 قالب برنامه اسپرینت (Sprint Plan)

مولف: محمدحسین شریفی

هدف: تعریف کارهایی که باید در طول یک اسپرینت خاص توسط تیم توسعه چابک انجام شود.
استفاده در فاز: پیاده‌سازی نرم‌افزار
نویسنده اصلی: اسکرام مستر / تیم توسعه

فصل‌ها و جزئیات:

---

فصل ۱: اطلاعات اسپرینت
   ۱.۱ نام پروژه: [نام پروژه]
   ۱.۲ شناسه اسپرینت: اسپرینت [شماره]
   ۱.۳ تاریخ‌ها: [تاریخ شروع] تا [تاریخ پایان]
   ۱.۴ اسکرام مستر: [نام]
   ۱.۵ تیم توسعه: [لیست اعضای تیم]

فصل ۲: هدف اسپرینت
   توضیح: یک بیانیه کوتاه و انگیزشی درباره آنچه تیم برنامه ریزی کرده است در این اسپرینت به دست آورد.
   محتوا: [به عنوان مثال: "پیاده‌سازی ویژگی‌های احراز هویت کاربر و مدیریت پروفایل برای فعال‌سازی ورود کاربران."]

فصل ۳: آیتم‌های انتخاب شده از بک‌لاگ محصول
   توضیح: لیست داستان‌های کاربری از بک‌لاگ محصول که از SyRS استخراج شده‌اند و تیم متعهد به تحویل آن‌ها در این اسپرینت است.
   محتوا: یک جدول یا لیست شامل:
       شناسه داستان: (مانند: US-101)
       شرح داستان کاربری: (به عنوان یک [کاربر]، می‌خواهم [اقدام] را انجام دهم، تا [مزیت] حاصل شود.)
       معیارهای پذیرش: شرایط خاصی که باید برآورده شوند تا داستان "انجام شده" در نظر گرفته شود.
       امتیاز داستان / برآورد effort:

فصل ۴: بک‌لاگ اسپرینت و شکستن وظایف
   توضیح: برنامه تیم توسعه برای دستیابی به هدف اسپرینت، که به وظایف خاص تقسیم شده است.
   محتوا: یک جدول برای هر داستان کاربری، شامل:
       شرح وظیفه: (مانند: "طراحی schema پایگاه داده برای جدول کاربر"، "ایجاد endpoint API برای ورود به سیستم"، "نوشتن تست‌های واحد برای سرویس احراز هویت").
       واگذار شده به: [عضو تیم]
       ساعات تخمینی:
       وضعیت: (شروع نشده، در حال انجام، مسدود شده، انجام شده)

فصل ۵: تعریف "انجام شده" (DoD)
   توضیح: درک مشترک تیم از معنای کامل شدن یک آیتم بک‌لاگ.
   محتوا: یک چک‌لیست که ممکن است شامل موارد زیر باشد:
       [ ] کد نوشته و بازبینی شده است.
       [ ] تست‌های واحد نوشته شده و در حال عبور هستند.
       [ ] تست‌های یکپارچگی در حال عبور هستند.
       [ ] کد به شاخه اصلی ادغام شده است.
       [ ] مستندات به روز شده است.
