 قالب سند معماری سیستم (SAD)

مولف: محمدحسین شریفی

هدف: توصیف سازمان اساسی سیستم که در مؤلفه‌های آن تجسم یافته است، شامل روابط بین آن‌ها و با محیط، و اصول حاکم بر طراحی و تکامل آن.
استفاده در فاز: معماری و طراحی
نویسنده اصلی: مهندسی سیستم / معماری

فصل‌ها و جزئیات:

---

فصل ۱: اطلاعات سند
   ۱.۱ نام پروژه: [نام پروژه]
   ۱.۲ شناسه سند: SAD-[ProjectID]-[Version]
   ۱.۳ نسخه: ۱.۰
   ۱.۴ تاریخ: [تاریخ جاری]
   ۱.۵ نویسنده: [نام معمار ارشد]
   ۱.۶ وضعیت: پیش‌نویس

فصل ۲: اهداف و محدودیت‌های معماری
   توضیح: محرک‌ها و محدودیت‌های کلیدی که شکل‌دهنده معماری هستند را خلاصه می‌کند.
   محتوا:
       اهداف: (مانند: مقیاس‌پذیری، قابلیت نگهداری، زمان عرضه به بازار)
       محدودیت‌ها: (مانند: "باید از پایگاه داده Oracle موجود استفاده کند"، "باید به خط‌مشی امنیتی شرکت با کد ABC پایبند باشد.")

فصل ۳: مروری بر سیستم
   توضیح: یک نمودار زمینه‌ای سطح بالا (مانند: نمودار زمینه) که سیستم و موجودیت‌های خارجی مرتبط با آن را نشان می‌دهد.

فصل ۴: نماهای معماری
   توضیح: هسته اصلی سند که دیدگاه‌های مختلف سیستم را ارائه می‌دهد.

   ۴.۱ نمای منطقی
       توضیح: انتزاع‌های کلیدی سیستم را به صورت اشیاء یا کلاس‌ها نشان می‌دهد (مانند: یک نمودار کلاس UML). بر عملکرد تمرکز دارد.

   ۴.۲ نمای فرآیندی
       توضیح: رفتار زمان اجرای سیستم را نشان می‌دهد - فرآیندها، نخ‌ها و تعاملات بین آن‌ها (مانند: یک نمودار توالی UML).

   ۴.۳ نمای توسعه
       توضیح: سازمان ایستای نرم‌افزار در محیط توسعه آن را نشان می‌دهد (مانند: یک نمودار مؤلفه که ماژول‌ها، لایه‌ها و وابستگی‌ها را نمایش می‌دهد).

   ۴.۴ نمای فیزیکی
       توضیح: نرم‌افزار را به سخت‌افزار نگاشت می‌کند - گره‌ها، سرورها، شبکه‌ها و پیوندهای ارتباطی را نشان می‌دهد (مانند: یک نمودار استقرار).

فصل ۵: طراحی سطح بالا
   توضیح: ماژول‌ها یا زیرسیستم‌های اصلی و مسئولیت‌های آن‌ها را توصیف می‌کند.

فصل ۶: اسناد کنترل واسط (ICDs)
   توضیح: مشخصات دقیق برای واسط‌های شناسایی شده در SyRS. این ممکن است یک سند جداگانه باشد که در اینجا به آن ارجاع داده می‌شود.
   محتوا: برای هر واسط، جزئیاتی درباره نقاط انتهایی API، فرمت‌های داده، پروتکل‌ها، زمان‌بندی و غیره.
